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Mod. NP_A1

Progetto non prevedibile

1. Codice del Piano Giovani

_NP_2014PRI

2. Titolo del Progetto

Camposaz: Workshop di progettazione in scala 1:1

3. Riferimenti del compilatore

Nome Marco 

Cognome Bonfante 

Recapito telefonico 3493911504 

Recapito e-mail aaguaz@gmail.com 

Funzione Presidente Associazione Aguaz 

4. Soggetto proponente
4.1 A quale tipologia di ente appartiene il soggetto proponente il progetto?

Comune

  X Associazione (specificare tipologia)  culturale-ricreativa

Comitato/gruppo organizzato locale

Gruppo informale

Cooperativa

Oratorio/Parrocchia

Comunità di Valle/Consorzio di Comuni

Istituto scolastico

Pro Loco

 Altro (specificare) 
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5. Soggetto responsabile
5.1 A quale tipologia di ente appartiene il soggetto responsabile del progetto?

Comune

  X Associazione (specificare tipologia)  Associazione Ricreativa Culturale Aguaz

Comitato/gruppo organizzato locale

Cooperativa

Oratorio/Parrocchia

Comunità di Valle/Consorzio di Comuni

Istituto scolastico

Pro Loco

 Altro (specificare) 

5.2 Specificare la denominazione o la ragione sociale del soggetto responsabile

Associazione Ricreativa Culturale

5.3 Specificare in quale Comune ha sede il soggetto responsabile

Transacqua

6. Collaborazioni
6.1 il soggetto responsabile prevede di collaborare attivamente con altri enti per questo progetto, anche in modo
informale?

X SI

NO
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6.2 Se si, con quale tipologia di soggetti?

 X Comune

  X Associazione (specificare tipologia)  Culturale Campomarzio

 X Comitato/gruppo organizzato locale

Gruppo informale

 X Cooperativa

Oratorio/Parrocchia

Comunità di Valle/Consorzio di Comuni

Istituto scolastico

Pro Loco

  X Altro (specificare)  Team di giovani Architetti ed Ingegneri locali

7. Durata del progetto
7.1 Qual è la durata del progetto?

Data di avvio:  03/08/2014 Data di termine:  28/09/2014

7.2 Quanto tempo è stato richiesto per la progettazione e quanto si prevede sarà necessario per attuare le fasi
successive? Riportate di seguito:

  Progettazione Data di inizio  01/05/2014 Data di fine  01/06/2014

  Organizzazione delle attività Data di inizio  02/06/2014 Data di fine  31/07/2014

  Realizzazione Data di inizio  03/08/2014 Data di fine  28/09/2014

  Valutazione Data di inizio  29/09/2014 Data di fine  12/10/2014

8. Luogo di svolgimento
8.1 Dove si svolge il progetto?

Territorio del Comune di Transacqua
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9 Ambiti di attività
9.1 In quale dei seguenti ambiti di attività ricade il progetto?

la formazione e la sensibilizzazione verso amministratori, genitori, animatori di realtà che interessano il mondo giovanile, operatori economici ed

altri, al fine di accrescere i livelli di responsabilizzazione delle categorie di cui sopra verso i giovani cittadini, in qualità di figli ed utenti di servizi

culturali, ricreativi o di altre attività

 X la sensibilizzazione alla partecipazione/appartenenza al proprio territorio ed all’assunzione di responsabilità sociale da parte dei

giovani, anche prevedendo momenti formativi residenziali strutturati sul modello dei campus

attività di informazione, di indirizzo e di orientamento finalizzata a facilitare l’accesso alle opportunità offerte ai giovani ed a fornire prime risposte

a richieste che i giovani o le loro famiglie manifestano anche in maniera individuale nei vari ambiti esistenziali: scuola, lavoro, socialità

 X l’apertura ed il confronto con realtà giovanili nazionali ed europee attraverso scambi o iniziative, basati su progettualità reciproche

 X laboratori che vedano protagonisti i giovani nel campo dell’arte, della creatività, della manualità e della riflessione sulle grandi

questioni del nostro tempo

progetti che vedano il mondo giovanile protagonista nelle fasi di ideazione, gestione e realizzazione

percorsi formativi finalizzati all’apprendimento di competenze di cittadinanza attiva, con particolare attenzione all’ambito delle tecnologie digitali

dispositivi e interventi atti a promuovere il processo di transizione all’età adulta e l’autonomia dei giovani dal lavoro alla casa, dall’affettività alla

consapevolezza della propria identità sociale

10. Area tematica
10.1 In quale area tematica o macro settore di intervento si inserisce il progetto?

Cittadinanza Attiva e Volontariato

 X Arte, Cultura e Creatività

Musica e Danza

Teatro, Cinema e Fotografia

Tecnologia e Innovazione

Educazione e Comunità

Sport, Salute e Benessere

Economia, Ambiente e Sostenibilità

Conoscere e Confrontarsi con il Mondo

 Altro (specificare) 
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11. Obiettivi generali: 
11.1 Quali sono gli obiettivi generali che il progetto si propone di raggiungere?
Obiettivi legati ai giovani

Promuovere l'ascolto come strumento di analisi dei bisogni

 X Promuovere la conoscenza e/o la valorizzazione dell'identità locale e del territorio

Favorire e sostenere il protagonismo e la partecipazione attiva

 X Sostenere la trasmissione di competenze di ideazione, progettazione e organizzazione di attività

Sostenere la formazione e/o l’educazione

Promuovere l’interculturalità e la multiculturalità

Sostenere l’orientamento scolastico o professionale

Sostenere la transizione all’età adulta

 Altro (specificare) 

Obiettivi legati agli adulti e alla comunità in generale

Favorire il dialogo inter-generazionale

 X Favorire la responsabilizzazione e la sensibilizzazione degli adulti verso i problemi e le necessità dei giovani

Supportare la genitorialità

Promuovere sinergie tra gli attori istituzionali del territorio (comune, scuole, etc.)

Promuovere sinergie tra gli attori non istituzionali del territorio (famiglie, associazioni, gruppi, etc.)

 Altro (specificare) 

12. Obiettivi specifici
12.1 Quali sono gli obiettivi specifici (rispetto a quelli generali definiti nel punto 11) che il progetto si propone di
raggiungere?

1 Promuovere la conoscenza e/o la valorizzazione dell’identità locale e del territorio. Obiettivo del progetto è quello di valorizzare alcune

inespresse potenzialità architettoniche, urbanistiche, del territorio attraverso la collaborazione attiva di giovani professionisti locali ed un gruppo

internazionale di giovani tecnici selezionati.  

2 Promuovere l’interazione tra diverse e giovani professionalità nell'ambito della progettazione e realizzazione architettonica. Compito dei giovani

tecnici sarà quello di ideare, organizzare e realizzare il progetto, individuandone le tematiche e disponendone la relativa logistica. 

3 Importante obiettivo dell'iniziativa è quello di sensibilizzare la popolazione e gli amministratori locali verso una maggiore attenzione ad alcune

problematiche riguardanti la gestione urbanistica ed architettonica del territorio locale sviluppandone le potenzialità inespresse. 

4 Attivare i giovani della associazione ed altri ragazzi del territorio nell’organizzazione, realizzazione e gestione del progetto, nonché

nell’accoglienza dei giovani che arriveranno a Primiero richiamati dal progetto. 

5  
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13. Tipo di attività
13.1 Quali sono le attività principali che si prevede di realizzare con il progetto?

 X Corsi/interventi di formazione/laboratori/insegnamento di discipline - TEORIA

 X Corsi/interventi di formazione/laboratori/insegnamento di discipline - PRATICA

 X Dibattiti/incontri di discussione e confronto (su attualità, cultura…)

 X Eventi (convegni, concerti, ecc)

 X Visite a istituzioni / confonti - gemellaggi - scambi / campus

Animazione

Redazione giornalistica/Rivista

Diffusione / promozione informazioni sui giovani

 Altro (specificare) 

14. Descrizione del progetto
14.1 Descrivere brevemente il contesto e i bisogni affrontati

Camposaz vuole essere una risposta ad un bisogno rilevato in più occasioni: dare spazio ai giovani professionisti coinvolgendoli a più livelli in un

progetto accattivante ma allo stesso tempo di sostanza. L'architettura, oltre ad essere una nobile forma di espressione artistica contiene una forte

valenza sociale raggiungendo in moto diretto e profondo i bisogni della popolazione. Obiettivo alla base di questa proposta è quello di attivare

meccanismi in grado di stimolare a Primiero una nuova sensibilità verso gli spazi che viviamo ogni giorno dando spazio al punto di vista dei

giovani.

Per questo pensiamo che tale appuntamento rivesta particolare importanza sia per stimolare la creatività dei giovani professionisti che operano

nell' organizzazione, che per offrire alla popolazione oltre ad un'occasione di svago e socializzazione, un punto di contatto con il panorama

dell'architettura contemporanea. 

Confrontandoci con le realtà attive nel nostro territorio abbiamo riscontrato la necessità in questo specifico di mettere in rete la nostra iniziativa

con quella di un'altra realtà associativa operante in Trentino, l'Associazione Campomarzio composta da giovani architetti di Trento e dintorni.

Oggi indispensabile porsi domande di carattere urbanistico e sociale nel processo di progettazione. Innovativa è la scelta dei materiali,

improntata il più possibile all'ecologia: si prediligono materiali come il legno proveniente dal territorio stesso. Nel contesto attuale della Valle di

Primiero questo evento può spiccare per originalità; il suo stesso proporsi come

workshop e non come concorso, intende essere veicolo del suo messaggio principale, quello di una partecipazione non competitiva volta a far

comprendere ed approfondire aspetti diversi, sul piano sociale ed urbanistico. La speranza è quella di stimolare l'interesse, sia dei progettisti che

dei giovani e della popolazione locale, nei confronti di una disciplina in continuo mutamento e che in futuro potrebbe rivestire un ruolo molto

importante nel modo di vivere il nostro territorio.
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14.2 Descrivere brevemente le attività da realizzare.

Campo Saz è un'iniziativa promossa dalle associazioni culturali trentine Aguaz e Campomarzio, con il patrocinio del Comune di Transacqua, che

mira a promuovere l’interazione tra le diverse discipline e professionalità legate all’ambito della progettazione e del design. 

Aguaz è un’associazione locale formata da giovani provenienti da tutti i Comuni del territorio; l’organizzazione e la realizzazione del progetto sarà

a cura dell’associazione stessa che, oltre ad impiegare le proprie forze, coinvolgerà altri giovani locali in fase di realizzazione. E’ stato tra le altre

cose, ipotizzato un collegamento-coinvolgimento dei giovani partecipanti al progetto inserito nel Piano di Zona 2014 “costruire nell’aria”.

Il bando che verrà pubblicato punta a selezionare 12 giovani partecipanti per un vero e proprio campo di progettazione in scala 1:1. L'iniziativa

avrà luogo ai margini del piccolo borgo storico di Transacqua, in un ambito territoriale dotato di grande valore paesaggistico e posto ai piedi delle

Dolomiti. Il campo consiste in un workshop, aperto a giovani architetti, designer e carpentieri del legno i quali, in una sola settimana, saranno

tenuti ad ideare e realizzare autonomamente dei piccoli interventi di valorizzazione urbana e del paesaggio sviluppando delle specifiche

tematiche predefinite. 

L'iniziativa vuole condensare in un'unica esperienza i processi di progettazione e realizzazione pratica di un’opera valorizzando l'interazione delle

tre diverse discipline. 

Attraverso di esso si vuole inoltre sottoporre alla pubblica attenzione l'importanza che assume oggi la progettazione consapevole e l'impiego

nell'edilizia di materiali sostenibili e disponibili localmente come il legno. 

Durante il corso del workshop i partecipanti alloggeranno in un campo tende da loro stessi allestito e dovranno organizzarsi collettivamente nella

preparazione dei pasti per i quali sarà appositamente allestita una cucina da campo e garantita la fornitura dei generi alimentari necessari. 

Durante la permanenza presso il campo i partecipanti avranno modo di relazionarsi attivamente con gli artigiani locali i quali provvederanno alla

fornitura stessa dei materiali da costruzione. Architetti e professionisti locali e non seguiranno il gruppo di giovani durante la progettazione e

realizzazione, proponendo e approfondendo tematiche, stili di progettazione, presentando la realtà locale (interverranno tutti a titolo

gratuito).Saranno inoltre programmate delle occasioni di incontro con gli abitanti del paese favorendo lo cambio socio-culturale tra i partecipanti e

la realtà autoctona che per una settimana darà loro accoglienza( ad esempio Incontro con Slowfood con concerto (evento e visita-collaborazione

); Cooperativa di ricerca Testo con realizzazione di un piccolo convegno nella loro sede ed ai masi di "Tambaril"; visita ad Atelier di un artista

locale; Coinvolgimento del Parco di Paneveggio con visita a Villa Welsperg; visite ai paesi dove si realizzaranno le attività). La collaborazione,

intesa come capacità di condividere interessi, esperienze e professionalità tra persone, discipline e ambienti culturali differenti- è considerata un

elemento imprescindibile per l’attività delle due associazione e per la stessa riuscita di Campo Saz. 

È evidente come attraverso questo progetto l’intento sia anche quello di valorizzare il territorio dandogli una nuova accezione anche a livello

turistico oltre che professionale. Primiero come luogo in cui giovani professionisti locali e non, si ritrovano per creare, lavorare insieme,

sviluppare, in un contesto naturalistico eccezionale. 

Un progetto dove i giovani locali si rendono “soggetto accogliente”, organizzano le giornate e le attività del gruppo di giovani “esterni”,

promuovono visite alle realtà locali, organizzano momenti conviviali e culturali con i giovani che si proporranno attraverso il bando.

Possibilità di coinvolgimento dei giovani partecipanti al progetto inserito nel Piano di Zona 2014 "costruire nell'aria" nella fase di progettazione e

realizzazione suddividendoli in due gruppi di lavoro; i giovani dovranno mettersi alla prova collaborando con ragazzi più grandi, che

affiancheranno il gruppo dei più giovani, e comunicando anche in inglese.

14.3 Descrivere brevemente i risultati attesi

Questo workshop ha un duplice intento: quello di far conoscere ai partecipanti le criticità e le peculiarità del territorio e quello di realizzare oggetti

che ben si contestualizzino nel tessuto urbano e che vengano accettati favorevolmente dalla popolazione locale.



Approvato con determinazione del Dirigente n. 71 del 22 aprile 2014 -  di 8 11

14.4 Abstract

Workshop nel corso del quale si dovranno concepire, progettare e realizzare in scala 1:1 (uno o più) piccoli interventi di valorizzazione urbana e

del paesaggio sviluppando delle specifiche tematiche predefinite. Le finalità sono di promuovere l’interazione tra professionalità diverse

nell'ambito della progettazione e realizzazione architettonica e di attrarre l’attenzione dell’opinione pubblica sulla sostenibilità dell'edilizia al giorno

d'oggi a partire dal progetto fino alla sua realizzazione

15. Target
15.1 Chi e quanti sono gli "organizzatori" del progetto? 
Con "organizzatori" si intendono tutti coloro che verrano coinvolti nelle fasi di organizzazione: sono quindi coloro
che partecipano a ideazione, progettazione e realizzazione del progetto e che quindi acquisiranno competenze
organizzative e svolgono un ruolo da protagonisti.

Pre-adolescenti 11-14 anni (scuola secondaria di primo grado/ex scuola media) (solo per i piani giovani di zona)

Adolescenti 15-19 anni

Giovani 20-24 anni

 X Giovani 25-29 anni

Giovani 30-34 anni (solo per i piani giovani di ambito)

Giovani 34-39 anni (solo per i piani giovani di ambito)

Genitori con figli di età compresa tra gli 11 e i 29 anni (solo per i piani giovani di zona)

Altri adulti significativi (amministratori, animatori di realtà che interessano il mondo giovanile, operatori economici ed altri)

 Altro (specificare) 

 Numero organizzatori 30

15.2 Chi e quanti sono i "partecipanti attivi" del progetto? 
Con "partecipanti attivi" si intendono tutti quelli che acquisiranno competenze prendendo parte al progetto

Pre-adolescenti 11-14 anni (scuola secondaria di primo grado/ex scuola media) (solo per i piani giovani di zona)

Adolescenti 15-19 anni

Giovani 20-24 anni

 X Giovani 25-29 anni

Giovani 30-34 anni (solo per i piani giovani di ambito)

Giovani 34-39 anni (solo per i piani giovani di ambito)

Genitori con figli di età compresa tra gli 11 e i 29 anni (solo per i piani giovani di zona)

Altri adulti significativi (amministratori, animatori di realtà che interessano il mondo giovanile, operatori economici ed altri)

 Altro (specificare) 

 Numero partecipanti attivi 42
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15.3 Chi e quanti sono i "fruitori" (pubblico / spettatori) del progetto? 
Con "fruitori" si intendono tutti coloro che assisteranno ad un evento, una serata, una manifestazione, aperti al
pubblico

Pre-adolescenti 11-14 anni (scuola secondaria di primo grado/ex scuola media)

 X Adolescenti 15-19 anni

 X Giovani 20-24 anni

 X Giovani 25-29 anni

 X Giovani 30-34 anni

 X Giovani 34-39 anni

 X Genitori con figli di età compresa tra gli 11 e i 29 anni

 X Altri adulti significativi (amministratori, animatori di realtà che interessano il mondo giovanile, operatori economici ed altri)

 Altro (specificare) 

 Numero fruitori 300

16. Promozione e comunicazione del progetto
16.1 Indicare le modalità tramite cui si prevede di diffondere le informazioni e le comunicazioni inerenti al progetto

Nessuna comunicazione prevista

 X Articoli su quotidiani, riviste, bollettini

Bacheche pubbliche

 X Cartelloni/manifesti/locandine/volantini

Eventi pubblici (conferenza stampa, serate ecc..)

Lettere cartacee

 X Passaparola

 X Strumenti informatici (E-mail, newsletter, Social Network, Blog..)

Telefonate / SMS

 Altro (specificare) 

17. Valutazione
17.1 Sono previsti strumenti di valutazione?

X SI

NO
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17.2 Se sì, quali?

1 Le strutture realizzate  

2 Momento di restituzione con il Tavolo Politiche Giovanili 

3  

4  

5  

€ Totale A: 4400,00

€ 

€ 

€ 

€ 

€ 

€  400,00

€ 

€  0,00

€  400,00

€ 

€  300,00

€ 

€ 

€ 

€ 

€ 

€  3300,00

€ 

€ 

importo

18. Piano finanziario del progetto
18.1 Spese previste

Voce di spesa

1. Affitto sale, spazi, locali

 2. Noleggio materiali e attrezzature (specificare) 

 3. Acquisto materiali specifici usurabili (specificare)  legname, ferramenta, carpenteria, cartoleria

 4. Compensi n.ore previsto  tariffa oraria  forfait 

 4. Compensi n.ore previsto  tariffa oraria  forfait 

 4. Compensi n.ore previsto  tariffa oraria  forfait 

 4. Compensi n.ore previsto  tariffa oraria  forfait 

 4. Compensi n.ore previsto  tariffa oraria  forfait 

5. Pubblicità/promozione

6. Viaggi e spostamenti

7. Vitto e alloggio per i partecipanti ai progetti

8. Tasse / SIAE

 9. Rimborsi spese (specificare) 

10. Assicurazione

 11. Altro 1 (specificare) 

 12. Altro 2 (specificare) 

 13. Altro 3 (specificare) 

 14. Altro 4 (specificare) 

15. Valorizzazione attività di volontariato
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Luogo e data Firma

€ Totale B: 0,00

€ 

€ 

€ 

€ 

importo

18.2 Incassi ed Entrate esterne al territorio previste

Voce di entrata

 1. Finanziamenti di enti pubblici esterni al territorio di riferimento del Piano Giovani (specificare quali) 

 2. Finanziamenti di soggetti privati esterni al territorio di riferimento del Piano Giovani (specificare quali)  

3. Incassi da iscrizione

4. Incassi di vendita

 € DISAVANZO (Totale A – Totale B) 4400,00

€ 

importo

18.3 Entrate previste provenienti dal contesto del PGZ

Voce di entrata

 1. Finanziamenti di enti pubblici del territorio di riferimento del Piano Giovani membri del Tavolo (specificare quali) 

 € Totale: 0,00

€ 

€ 

€ 

€ 

€  2. Finanziamenti di enti pubblici del territorio di riferimento del Piano giovani non membri del Tavolo (specificare quali)  

 3. Finanziamenti di soggetti privati del territorio (specificare quali)  

4. Autofinanziamento

 5. Altro 1 (specificare) 

 6. Altro 2 (specificare) 

Disavanzo
Finanziamenti di Enti pubblici

membri del Tavolo
Entrate diverse Contributo PAT

€ 4400,00 € 0,00 € 0,00 € 4400,00

percentuale sul disavanzo 0 % 0 % 100 %

Finanziamento PAT richiesto € 4400,00


