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FROVINCIA AUTONOMA DI TRENTO

SCHEDA di presentazione progetti

BVT 7 2011

"Bieno Rock School 2011"

Nome Marianna

Cognome Mocellini

Recapito telefonico 3339758637

Recapito e-mail marianna.mocellini@libero.it
Funzione Referente tecnico-organizzativo

Associazione (specifica tipologia)| |

o

O

O Comitato/gruppo organizzato locale

O Gruppo informale

O Cooperativa

O Oratorio/Parrochia

O Comunita di Valle/Consorzio di Comuni
O Istituto scolastico

®  Pro Loco

O

Altro (specificare) | |

Comune

Associazione (specifica tipologia) | |

Comitato/gruppo organizzato locale
Cooperativa

Oratorio/Parrochia

Comunita di Valle/Consorzio di Comuni
Istituto scolastico

Pro Loco
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Altro (specificare) | |

Pro Loco di Bieno

Comune di Bieno
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Collaborazioni

1l soggetto responsabile prevede di collaborare attivamente con altri enti per questo progetto, anche in modo informale?
Sl

NO

Se si, con quale tipologia di soggetti

Comune

Associazione (specifica tipologia) |

Comitato/gruppo organizzato locale
Gruppo informale

Cooperativa

Oratorio/Parrochia

Comunita di Valle/Consorzio di Comuni
Istituto scolastico

Pro Loco

Altro (specificare) |

Durata del progetto

Quale é la durata del progetto?
Annuale

pluriennale

Quando tempo é stato richiesto per la progettazione e quanto si prevede sara necessario per attuare le fasi successive? Riportare di seguito:
(Indicare i tempi arrotondando o in mesi, o in settimane o in giorni

Data di inizio Data di fine

progettazione 15/10/2010 15/11/2010
organizzazione delle attivita 01/04/2011 31/05/2011
realizzazione 01/06/2011 30/06/2011
valutazione 01/07/2011 30/09/2011

Luogo di svolgimento

Dove si svolge il progetto?

Comune di Bieno

9
9.1
O

Ambiti di attivita
In quale dei seguenti ambiti di attivita ricade il progetto? 8
la formazione e la sensibilizzazione verso amministratori, genitori, animatori di realta che interessano il mondo

giovanile, operatori economici ed altri, al fine di accrescere i livelli di responsabilizzazione delle categorie di cui sopra
verso i giovani cittadini, in qualita di figli ed utenti di servizi culturali, ricreativi o di altre attivita

la sensibilizzazione alla partecipazione/appartenenza al proprio territorio ed all'assunzione di responsabilita sociale
da parte dei giovani, anche prevedendo momenti formativi residenziali strutturati sul modello dei campus

attivita di informazione, di indirizzo e di orientamento finalizzata a facilitare I'accesso alle opportunita offerte ai
giovani ed a fornire prime risposte a richieste che i giovani o le loro famiglie manifestano anche in maniera
individuale nei vari ambiti esistenziali: scuola, lavoro, socialita

I'apertura ed il confronto con realta giovanili nazionali ed europee attraverso scambi o iniziative, basati su
progettualita reciproche

laboratori che vedano protagonisti i giovani nel campo dell'arte, della creativita, della manualita e della riflessione
sulle grandi questioni del nostro tempo

progetti che vedano il mondo giovanile protagonista nelle fasi di ideazione, gestione e realizzazione

percorsi formativi finalizzati all'apprendimento di competenze di cittadinanza attiva, con particolare attenzione
all'ambito delle tecnologie digitali
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11.1

Area tematica

In quale area tematica o macro settore di intervento si inserisce il progetto? 9
Cittadinanza attiva e volontariato
Arte, cultura e creativita

Musica e danza

Teatro, cinema e fotografia
Tecnologia e innovazione

Educazione e comunita

Sport, salute e benessere

Economia, ambiente e sostenibilita
Conoscere e confrontarsi con il mondo

Altro specificare |

Obiettivi generali

Quale sono gli obiettivi generali che il progetto si propone di raggiungere? 10

Obiettivi legati ai giovani
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Ascolto e raccolta di bisogni

Conoscenza/valorizzazione dell'identita locale e del territorio

Favorire e sostenere il protagonismo e la partecipazione attiva

Trasmissione di competenze di ideazione, progettazione e organizzazione di attivita
Formazione/Educazione

Interculturalita/Multiculturalita

Orientamento scolastico o professionale

Sostegno alla transizione all'eta adulta

Altro specificare

Obiettivi legati agli adulti e alla comunita in generale

Dialogo inter-generazionale

Responsabilizzazione e sensibilizzazione degli adulti verso i problemi e le necessita dei giovani
Supporto alla genitorialita

Sinergia tra gli attori istituzionali del territorio (comune, scuole, etc.)

Sinergia tra gli attori non - istituzionali del territorio (famiglie, associazioni, gruppi, etc.)

altro specificare | |

Obiettivi specifici

Quale sono gli obiettivi secondari (rispetto a quelli generali definiti nel punto 11) che il progetto si prop di raggiungere? 11

Avvicinare i giovani alla musicalita, al desiderio di esprimere attraverso la musica le proprie emozioni e capacita
artistico-creative;

Favorire lo sviluppo delle potenzialita nei giovani del territorio, stimolando le dinamiche dell’espressione, della
comunicazione musicale e potenziando il tessuto connettivo sociale;

Favorire I'aggregazione e la valorizzazione espressiva, partecipativa e creativa della realta adolescenziale e giovanile
del territorio, attraverso attivita di animazione musicale;

Sperimentare il coinvolgimento della cittadinanza riguardo ad iniziative culturali musicali sia di carattere informativo
che formativo.

Tipo di attivita

Quale sono le attivita principali che si prevede di realizzare con il progetto? 12

Corsi/interventi di formazione/laboratori/insegnamento di discipline (anche artistiche o sportive) - TEORIA
Corsi/interventi di formazione/laboratori/insegnamento di discipline (anche artistiche o sportive) - PRATICA
Dibattiti/incontri di discussione e confronto (su politica, attualita, cultura?)

Eventi

Visite a istituzioni / viaggi - scambio / campus

Animazione

Redazione giornalistica/Rivista

Diffusione, promozione

Altro - specificare: |
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14  Descrizione del progetto

14.1 Descrivere brevemente il contesto e le problematiche affrontate.

Il progetto si pone come I'evoluzione dell'azione presentata nel 2007 al Piano Giovani di Zona, denominata "Bieno Rock School". Il
progetto del 2007, che intendeva formare un gruppo di giovani attraverso dei laboratori sul tema della musica rock, ha avuto talmente
successo da creare negli ultimi anni una vera e propria scuola di musica rock, strutturata in corsi musicali di batteria e chitarra.
L'istituzione della scuola & diventata un momento significativo e fulcro per la promozione educativa e musicale del territorio. In questo
senso il centro si & posto come raccoglitore di domande e bisogni che provengono dai giovani e valorizzatore di risorse esistenti. E' nata
cosl l'idea di offrire ulteriori spazi e occasioni di incontro con la musica in cui rispondere alle domande di aggregazione e ai bisogni di
esperienza culturale diretta, collettiva e autonoma dei ragazzi appassionati di musica rock.

14 Descrizione del progetto

14.2 Descrivere brevemente le attivita da realizzare.

Il progetto prevede I'organizzazione di un evento formativo in ambito musicale, denominato "Clinic", in cui un musicista professionista
incentrera la formazione su tutti gli aspetti meno conosciuti dell'ambiente lavorativo professionistico, dall’accordatura dello strumento,
alla scelta dei giusti accordi per il genere musicale scelto con una corretta spiegazione del perché il suono si integra con un genere
musicale.

Sulla base dell’esperienza maturata in altri simili eventi si puo dire che il laboratorio, di una durata complessiva di una giornata,
comprendera sia una parte dimostrativa che una parte didattica: il musicista prescelto dovra suonare alcuni dei suoi brani, spiegando ai
presenti gli arrangiamenti, il metodo e le tecniche utilizzate, nonché le esperienze vissute per permetterne una migliore conoscenza e
valorizzare la sua professionalita in termini umani e non solo artistici.

La Clinic come disciplina didattica si propone il fine primario di sviluppare la capacita dei ragazzi di partecipare all'esperienza musicale,
sia nella dimensione espressiva del fare musica, sia in quella ricettiva dell'ascoltare e del capire. Viene valorizzata, in questo modo, una
fondamentale potenzialita linguistica, che consente una piu ricca comprensione della realta e una piu equilibrata maturazione della
cognitivita e del ritmo.

La Clinic realizza una forma diretta di esperienza musicale, praticata sia nell’ascolto che nel fare musica, utilizzando materiali che
consentano di far riferimento al vissuto esperienziale del ragazzo anche in relazione alla musica.

L'artista che verra chiamato come formatore sara Tracii Guns, un famoso chitarrista statunitense, che ha suonato con molti famosi
gruppi della scena come i L.A. Guns, Guns N' Roses, Brides Of Destruction, W.A.S.P., Poison, Killing Machine, Johnny Thunders e ha
partecipato anche a qualche tour con i Faster Pussycat, per poi intraprendere la carriera solista.

14 Descrizione del progetto

14.3 Descrivere brevemente i risultati attesi.

| risultati attesi dal progetto sono i seguenti:

- educare all’ascolto attivo e partecipativo della musica;

- sollecitare I'uso creativo del linguaggio musicale al fine di stimolare la creazione di nuove band musicali giovanili;

- costituzione di un serbatoio di nuovi giovani musicisti per le rassegne musicali del territorio ("Un Bieno di Rock", "Cascatella Rock",
"Summer Rock Festival")

14  Descrizione del progetto

14.4 ABSTRACT.

Il progetto intende richiamare I'attenzione sull'importanza della formazione musicale in ambito rock, organizzando un laboratorio
denominato Clinic. Durante I'evento un musicista professionista di fama nazionale dara dimostrazione ai giovani partecipanti delle
tecniche, dei metodi e degli arrangiamenti per suonare o comporre un brano musicale. Al laboratorio potranno partecipare giovani
allievi delle scuole di musica del territorio oltre che ragazzi appassionati di musica rock.
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Chi sono gli "organizzatori" del progetto? 14

Con "organizzatori" si intendono tutti coloro che verrano coinvolti nelle fasi di organizzazione: sono quindi coloro che partecipano a ideazione,
progettazione e realizzazione del progetto e che quindi acquisiranno competenze organizzative e svolgono un ruolo da protagonisti.
Pre-adolescenti 11-14 anni (scuola secondaria di primo grado/ex scuola media)

Adolescenti 15-19 anni

Giovani 20-24 anni

Giovani 25-29 anni N
Genitori con figli di eta compresa tra gli 11 e i 29 anni 15

Altri adulti significativi (amministratori, animatori di realta che interessano il mondo giovanile, operatori
economici ed altri)

Altro: specificare| |

Target

Chi sono i "partecipanti attivi" del progetto? 15
Con "partecipanti attivi" si intendono tutti quelli che hanno acquisito competenze prendendo parte al progetto.

Pre-adolescenti 11-14 anni (scuola secondaria di primo grado/ex scuola media)

Adolescenti 15-19 anni

Giovani 20-24 anni

Giovani 25-29 anni N
Genitori con figli di eta compresa tra gli 11 e i 29 anni 50

Altri adulti significativi (amministratori, animatori di realta che interessano il mondo giovanile, operatori
economici ed altri)

Altro: specificare| |

Target

Chi sono i "fruitori" (pubblico / spettatori) del progettoa 16
Con "fruitori" si intendono tutti coloro che hanno assistito ad un evento, una serata, una manifestazione, aperti al pubblico.

Tutta la cittadinanza

Pre-adolescenti 11-14 anni (scuola secondaria di primo grado/ex scuola media)

Adolescenti 15-19 anni

Giovani 20-24 anni N
Giovani 25-29 anni

Genitori con figli di eta compresa tra gli 11 e i 29 anni

Altri adulti significativi (amministratori, animatori di realta che interessano il mondo giovanile, operatori economici
ed altri)

Altro: specificare| |
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Nessuna comunicazione prevista

Articoli su quotidiani, riviste, bollettini

Bacheche pubbliche

Cartelloni/manifesti/locandine/volantini

Eventi pubblici (conferenza stampa, serate ecc..)

Lettere cartacee

Passaparola

Strumenti informatici (E-mail, newsletter, Social Network, Blog..)
Telefonate / SMS

Altro: specificare| |
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Affitto Sale, spazi, locali 0
Noleggio Attrezzatura stabile Palco, impianto 1200
audio e luci

Acquisto Materiali specifici usurabili 0
Compenso e/o rimborsi spese | Numero ore 0
Tariffa oraria

Pubblicita/promozione 300
Viaggi e spostamenti 0
Vitto e alloggio per i partecipanti ai progetti 0
Tasse / SIAE 0
Altro 1 - Specificare Valori bollati per permessi 100
evento

Altro 2 - Specificare Fornitura energia elettrica 200
Altro 3 - Specificare Compenso forfettario del 2500
musicista Tracii Guns

Altro 4 - Specificare 0
Altro 5 - Specificare 0
Altro 6 - Specificare 0
Valorizzazione attivita di volontariato 200

Finanziamenti di Enti pubblici esterni al territorio 0
di riferimento del PGZ (specificare quali)

Finanziamenti di Enti e attori privati esterni al 0
territorio di riferimento del PGZ (specificare quali)

Incassi da iscrizione 0
Incassi di vendita 0

Finanziamenti di Enti pubblici del territorio di 1260
riferimento del PGZ membri del Tavolo
(specificare quali)Comuni e Comunita

Finanziamenti di Enti pubblici del territorio di 0
riferimento del PGZ non membri del Tavolo
(specificare quali)

Finanziamenti di Enti e attori privati del territorio 500
(specificare quali) Commercianti

Autofinanziamento 1480
Altro - Specificare 0

Altro - Specificare

4.500,00 Euro 1260 Euro 1.980,00 Euro 1.260,00 Euro
Percentuale sul disavanzo 28,00 % 44,00 % 28,00 %




